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LE PIQUE

Le piqué est de la méme famille que les rétros.

La différence entre le rétro et le piqué est la position du coude par
rapport a la queue.

Rétro . Coude
Queue

- bras : plus d'amplitude
- on joue plus lentement
- la bille 1 va vers la bille 3 doucement

- accélération de la bille 2

Piqué :
Queue

Coude

- bras : peu d'amplitude
- on joue sur la vitesse d'exécution
- la bille 1 va vers la bille 3 rapidement

- ralentir la bille 2

remarques:

- le poignet et I'avant bras sont solidaires : le poignet est fixe par
rapport a I'avant bras

- la main gauche sert d'appui
- le bras droit doit s'éloigner, sensation d'étirement vers le haut

- le geste est le méme que les rétros (on lance la queue)
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LE PIQUE

Inclinaison de la queue.

bille 2

O

*

ile 3

O

O

bille 2

D

* D

.

ille 3

O

(o

O
‘

bille 2

O

*

D $d<D‘_

Remarques :

- la distance entre la bille 1 et la bille 2 : proche

}

bille 1

ang\e - AB

}

bille 1

angle + 45°

}

bille 1

- plus la queue se rapproche de la verticale, le moindre effet va dévier

la trajectoire de la bille 1 aprés l'impact avec la bille 2
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LE PIQUE

- Par la quantite de bille

Q bille 2
point visé
bille 1 K\/

|/

Méme principe que le rétro et se joue sans effet

bille 2

- Par le plein de bille

bille 1
bille 2

bille 2 point visé

bille 1 Q point d'attaque

bille 3
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maxi. 1/4 bille

LE PIQUE DETACHE

bande

*Q

bille 1

trajet bille o

la queue est verticale,
la fleche la plus grande
possible
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bille 1
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